
Mardi 7 avril 

Matin : 
Lecture : 

• Continuer le travail sur la lettre g.

1) Regarder la vidéo sur le gulu (rappel d'hier) :

https://www.youtube.com/watch?v=493KWpmolfM

2) relire p. 76

3) lire la page 77 de Papyrus, d'abord avec la maîtresse :

http://rep-fontain  edouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-
amblard/

Puis tout seul (avec un parent pour vérifier, bien sûr !)

3) Exercices 1, 2, 3, 5 et  6 du fichier Papyrus :
L'exercice 4 est facultatif ! 
Pour t'aider, écoute les aides de la maîtresse :

http://rep-fontain  edouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-
alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/

https://www.youtube.com/watch?v=493KWpmolfM
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/
http://rep-fontainedouche.ac-dijon.fr/category/ecole-a-la-maison/ecole-alsace/classe-de-cp-muriel-amblard/




Maths :

1) Rituels     : 
Compter de 2 en 2 à partir de 14 
Compter de 2 en 2 à partir de 1 jusqu’à 29.
Compter de 5 en 5 jusqu’ à 75.

2) Calcule : (aide : s’aider des compléments à 10.)
Exemple : 2 + 8 + 3 = 13 
       10 + 3 = 13 

6 + 1 + 4 = 5 + 8 + 5 = 3 + 7 + 2 = 4 + 6+ 1 = 
2 +3 + 8= 9 + 1 + 5= 8 + 2 + 7= 5 +6 + 5= 

3) Résous le problème

Ma petite sœur a rangé ses poupées dans sa chambre. Elle a rempli deux boites contenant 
chacune 10 poupées. Combien a-t-elle de poupées ?

4) Les nombres de 0 à 69.
Regarde la vidéo   :   https://cdn.reseau-canope.fr/medias/lesfondamentaux/0097_hd.mp4   
  Complète  la fleur numérique des nombres 62-  55 – 68 

Après-midi : 

    

REPRODUIRE LA FLEUR SUR LE CAHIER 

https://cdn.reseau-canope.fr/medias/lesfondamentaux/0097_hd.mp4


Activité sportive     :   (le mieux est de le faire en famille!) 

• Déroulement : Combine les activités données sur la feuille,  correspondant aux 
lettres du mot  MAINS
A faire 3 fois au moins !

 
Lecture     :     Ecouter l'histoire en podcast   :

• Lien pour écouter l'histoire : 
https://www.lumni.fr/video/coumba-la-fille-sans-mere

• Expliquer le vocabulaire suivant à votre enfant :

marâtre : la deuxième femme de leur papa (qui s'est remarié quand sa maman est morte)
polie : qui dit bien les mots de politesse : bonjour, merci, au revoir,...
travailleuse : qui travaille beaucoup, énormément
jalouse d'une personne : qui a envie d'être à la place de cette personne car il l'a trouve 
plus jolie, plus intelligente,...
orpheline : qui n'a plus son père ou sa mère parce qu'ils sont morts
livrant : donnant
féroce : cruel
puiser : prendre de l'eau 
rugir : pousser un cri (celui du lion)
proie : la petite fille qui va être dévorée par un animal, le lion

https://www.lumni.fr/video/coumba-la-fille-sans-mere


tamarinier : grand arbre exotique à fleurs en grappe, qui produit le tamarin.
instruit : qui sait beaucoup de choses

2) Ecouter l'histoire
Rééxpliquer le vocabulaire si besoin.
Poser les questions de compréhension à l'oral : demander à votre enfant de répondre par 
une phrase complète. (correction ci dessous)

a) Comment s'appelle la petite fille ? 
b) Que peux-tu dire de sa famille ?
c) Ses frères vivent-ils avec elle ?
d) Coumba est-elle une enfant difficile ?
e) Sa marâtre l'aime-t-elle ?
f) Que veut faire la marâtre?
g) Par quel moyen ?
h) Qui vient aider en premier la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ?
i) Pourquoi la marâtre ne veut-elle pas de lui ?
j) Qui vient aider en deuxième la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ?
k) Pourquoi la marâtre ne veut-elle pas de lui ?
l) Qui vient aider en troisième la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ?
m) Que demande le lion en échange ?
n) Quel cadeau lui promet la marâtre ?
o) Quel plan organise-t-elle ?
p) Comment s'appelle la meilleure amie de Coumba ?
q) Qui va prévenir le grand frère de Coumba pour la sauver ? 
q) Le plan de la marâtre marche-t-il ?
r) Que fait le grand frère de Coumba ?
s) Que font les deux frères pour sauver Coumba ?
t) Comment réagit le lion ?
u) Comment se termine l'histoire ? 
v) Le plan de la marâtre a-t-il marché ?

• Dessine, dans ton cahier rouge, la lion féroce. (Réfléchis à comment tu peux le dessiner 
pour montrer qu'il est féroce).

• Dessine comment tu as aimé l'histoire :  ♥♥♥ ou ♥♥ ou ♥
Dessine ou explique ce que tu as bien aimé ou pas aimé dans cette histoire.

Réponses aux questions, pour corriger avec votre enfant :
a) Comment s'appelle la petite fille ? Elle s'appelle Coumba.
b) Que peux-tu dire de sa famille ? La mère de Coumba est morte et elle a deux frères
c) Ses frères vivent-ils avec elle ? Non, ils sont partis faire leurs études  en dehors du 
pays.
d) Coumba est-elle une enfant difficile  ? Non, elle est polie et travailleuse.
e) Sa marâtre l'aime-t-elle ? Pourquoi ? Non, elle est est jalouse car Coumba.
f) Que veut faire la marâtre ? Elle veut tuer Coumba.



g) Par quel moyen ? Elle veut la livrer au lion féroce vivant dans la forêt
h) Qui vient aider en premier la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ? C'est le 
crapaud
i) Pourquoi la marâtre ne veut-elle pas de lui ? Parce qu'il est trop petit.
j) Qui vient aider en deuxième la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ? C'est le 
serpent.
k) Pourquoi la marâtre ne veut-elle pas de lui ? Parce qu'il manque de force.
l) Qui vient aider en troisième la marâtre à puiser de l'eau dans la rivière ? C'est le lion.
m) Que demande le lion en échange ? --> Il demande un cadeau.
n) Quel cadeau lui promet la marâtre ? --> Elle lui promet de lui donner Coumba.
o) Quel plan organise-t-elle ? --> Elle veut organisrer une fête et au début de la fête, 
losque le lion rugira, elle fermera la maison et la chambre de Coumba pour qu'elle ne 
puisse pas entrer ni se mettre à l'abri.
p) Comment s'appelle la meilleure amie de Coumba ? --> Elle s'appelle Amidiouf.
q) Qui va prévenir le grand frère de Coumba pour venir la sauver ? --> C'est le génie.
r) Que fait le grand frère de Coumba ? --> Il prend son fusil, s'envole vers son petit frère
puis vont dans le village où se trouve Coumba.
s) Que font les deux frères pour sauver Coumba ? --> Avec leur fusil, ils tirent sur le 
lion.
t) Comment réagit le lion ? --> Il attaque la marâtre car il est en colère contre elle.
u) Comment se termine l'histoire ? --> Coumba et ses deux frères vivent maintenant 
ensemble
v) Le plan de la marâtre marche-t-il ? --> Non, il n'a pas marché.

 
• Se connecter sur LALILO et faire une session de lecture.


